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SISTEMA DE ENSENANZA INMERSIVO
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NETBOARD WALL (Interactive & Box)

La proyeccién inmersiva para entornos educativos ofrece una expe- ¢Para qué sirve? Netboard Wall Interactive
riencia Unica que acerca a los estudiantes a la sensacion de estar pre-
sentes, como si participaran fisicamente en los contenidos presentados. Sirve para transformar el aprendizaje en una expe-

riencia inmersiva, interactiva y colaborativa.

Al involucrar al estudiante de forma visual y espacial, esta tecno- Con acceso a contenidos 3D y realidad virtual, los
logia logra captar y mantener su atencion de manera mas eficaz, estudiantes pueden participar de forma mas activa
beneficiandose del impacto de la novedad y de la riqueza sensorial y comprometida en el proceso educativo.

del entorno proyectado. Esta sensacion de presencia estimula la El sistema esta completamente integrado, incluyen-
concentracion, fortalece la memorizacion y facilita la comprension do superficie de proyeccidn, proyectores de video
de conceptos abstractos, haciendo que el aprendizaje sea mas y ordenador, listo para crear un entorno educativo
dinamico y significativo. completo y envolvente.

VENTAJAS

Se adapta a cualquier entorno k '
|

La solucidon de proyecciéon para el Sistema de Ensefianza Interactiva esta

compuesta por mdodulos ligeros y de montaje rapido, que se adaptan facilmente \
a diferentes tamanos y formatos de aula. Permite crear superficies amplias e

inmersivas, con una estructura robusta en panel fendlico mate, que evita reflejos

y ofrece mayor comodidad visual.

Interaccidn tactil (exclusivo Netboard Wall Interactive) Netboard Wall Box

Los videoproyectores Epson seleccionados para esta solucion no solo son laser
y de ultra corta distancia, sino que también ofrecen interactividad tactil con la
punta de los dedos en todas las superficies de proyeccion. El uso del teclado
puede complementar la experiencia interactiva.

Compatible con contenido educativo inmersivo y 3D

lIncluye un sistema informatico de alto rendimiento compatible con contenidos
educativos interactivos (escenas 3D, herramientas educativas, lecciones digitales,
videos). Utiliza la tecnologia inaldmbrica MIRA CAST. Incluye el software educativo
Mozaik3D.

IDEAL PARA:

Aulas y auditorios Bibliotecas, Espacios interactivos

museos y centros

L y eventos publicos
comunitarios

escolares




CONFIGURACION DE ANGULOS
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El angulo de
apertura dej
Netboard Wall debe

ser elegido en el
Momento de Ia
instalacién,
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Madrid (Espafia) Associacion con:
‘ NAUTI LUS ® Calle Pedrezuela 9-F, Nave 44 »
’*‘ Pol. Ind. Ventorro del Cano 28925 Alcorcon EPSON
INTELLIGENT FURNITURE .
+34910 059 170 | ventas@nautilusescolar.es
www.nautilusescolar.es

VIDEO | Netboard Wall



